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V tomto dokumentu bude predstaven maturitni projekt s nazvem The Rapture, také se
dozvite o rliznych moZznostech, jak se film vyvijel. U¢elem hororovych videi je hlavni
navodit atmosféru, aby divak, nebyl ani na chvili nedal o¢i z obrazovky a samotny film ho
vtahl do déje. Samostatné video se nejdiive musi natocit video kamerou jako je napiiklad
Sony FDR-AX53. Je také treba dbat na dobrych a presvédcujicich rekvizitach jako jsou
zbrané, prevleky, krev apod., ale to vdm predstavim dale v tomto dokumentu. Dokument
také bude obsahovat jaké editacni programy jsem zvolil. Cely dokument bude také
prokladan obrazky at' pro lepsi vysvétleni, nebo ukazku.

Adobe Premiere Pro, Scénar, nastroje, programy
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Uvod

Pro svi{ij maturitni projekt, jsem si vybral nataceni hororového post-apokalyptického
filmu. Dé&j vypravi pribéh o clovéku, ktery kruté bojuje se svétem. Pozdéji, ale zjiStuje Ze
na tomhle svété neni sam.

Cilem mé maturitni prace je natocit a postprodukéné upravit cely film.



1 Plan prace

Na zacatku projektu jsme sepsali seznam ukoldi, které pred nami stoji:

- Obstarani vSech potiebnych rekvizit, pro vytvoreni nejlepsSiho pocitu z videa.
- Sepsani Scénare

- Natoceni samotného videa

- Post-produkce videa

- Exportvidea

2 Zvolené technologie

2.1 Adobe Premiere Pro 2020

- Program od firmy Adobe, ktery se zabyva stfihem a lehkymi apravy videa ¢i
filmu. (viz. Obrazek1)

- Umoznuje si sestavit nahrané ¢asti do jedné.

Dokaze lehké tpravy zvukovych kandalu a pridani efektd.

Obrdzek 1: Adobe Premiere Pro 2020 Zdroj: Vlastni



2.1.1 Prostredi Adobe Premiere Pro 2020

Adobe Premiere Pro 2020 je software urceny pro strih a celkovou editaci videoklipti. Je
urcen jak domacim hobby stfihaciim, tak i strihac¢lim, ktefi se touto Cinnosti Zivi. Dnes
patii mezi jeden z nejprodavanéjsich softwart viibec. [1]

2.1.2 Zakladni menu

Sklada se z nabidky zaloZek File, Edit, Clip, Sequence, Markers, Graphics, View, Window,
Help, pod kterymi se po rozkliknuti zobrazi dalS$i podzalozky jako u mnoha jinych
programi, pomoci kterych se da dostat k veskerym funkcim, co tento program nabizi. [1]

File Edit Clip Seguence Markers Graphics View Window Help

Obrdzek 2: Zdkladni menu Zdroj: Vlastni

2.1.3 Toolbar - nastrojova lista

Y4

Tato lista je umisténa ve spodni €asti programu. Jsou zde nejpouzivanéjsi ikony, pomoci
kterych se vykonavaji riizné funkce v programu. Lze tuto listu editovat tudiZ zmenSovat a
zvétSovat danou oblast liSty. Sta¢i kurzorem najet na okraj oblasti a potdhnutim se
automaticky zvétSuje. Toolbar se da také presouvat na jind mista v programu. Mysi
najedeme na prazdné misto v oblasti Toolbaru a pfetdhnutim na jiné misto a pusténym
tlacitka mysi se Toolbar presune. [1]

> Qe ¥ T

Obrdzek 3: Toolbar Zdroj: Vlastni

2.1.4 Time line - casova osa

V této sekci programu jsem se pohyboval témér nejcastéji. Slouzi k vkladani obrazové a
zvukové stopy. Po ivodnim zapnuti programu je ¢asova osa prazdnd. Do ¢asové osy se
vkladaji videa ptimo (kliknutim pravym tlacitkem mysi a vybérem Inster Audio/Video



Track), nebo se daji pretdhnout z knihovny, kam si miize uzivatel vlozit vSechna videa
nebo zvukové stopy. [1]

Timeline: (no sequences)

Obrdzek 4: Time line Zdroj: Vlastni

2.1.5 Pracovni zalozky

Jedna se o okno, které se nachazi defaultné v levé spodni ¢asti a jejim obsahem jsou
zalozky,

které 1ze libovolné posouvat a umistovat je podle libosti. Lze je také odebrat a nasledovné
pridat bud’ klavesovou zkratkou nebo zalozkou v hlavnim menu View. [1]

2.1.6 2.1.6 Media Folder

Je to okno se vSemi zobrazenymi ¢astmi video, audio, foto apod., které jsme pouzili do
timeline, popf. po importu z okna Explorer zde presunuli k naslednému pouziti do
timeline.

Do Project Media jde také snadno primo pretdhnout mysi konkrétni soubory ze
spusténého

klasického prizkumnika Windows. Lze tady vytvaret dalsi slozky, a tak mit prehled
v multimedialnich souborech, které mame v PC a které pouzivame do projektu. Dalsi
slozka, kterou si pojmenujeme podle nasi potreby. [1]
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Obrdzek 5: Media Folder Zdroj: Vlastni

3 Pouzité nastroje
3.1 Video Kamera Sony FDR-AX53

- 4Kvideo kamera od firmy Sony
- 5.1 Mikrofon
- 20X opticky zoom

3.2 Prirucni svétlo

- Kompaktni provedeni
- LED technologie
- MoZnost nastaveni intenzity a teploty svétla

3.3 Stativ

- Pevna konstrukce
- Lehké na prepravu

3.4 Sportovni kamera

- Vytvoreni zaznamu z pohledu protagonisty/antagonisty.
- Lehka na prepravu

4 Kostymy a Rekvizity

Pro nataceni videa, byli pouzity kostymy a rekvizity.

11



4.1 Protagonista

Stali jsme pred problémem najit zplisob, jak pomoci fotoaparatu nacist uzivatelsky vstup
v podobé sestavenych karet.

Jako kostym hlavni postavy jsem vybral starsi jiz dfive pouzivané obleceni. Hlavni postava
ma jako pokryvku hlavy, starou ruskou plynovou masku s funkénim filtrem. Déle ma
hlavni postava na sobé viditelnou zelenou bundu a pod ni méa starou hnédou vestu a jako
pokryvku téla ma Sedivou mikinu s kapuci, kterou ma nasazenou pi'es masku. Jako spodni
¢ast kostymu jsem vybral klasické ,,Cargo“ kalhoty a pevné boty. Protagonista ma po svém
boku, malou Sedivou brasnu.

4.1.1 Rekvizity

Jako hlavni rekvizitu, co jsem vybral, je ,airsoftova“ kovovou repliku uto¢né pusky M4A1,
ktera dodava protagonistovi respekt. Replika pistole Colt 1991 umisténa v malé Sedivé
brasné se stala nezbytnym dopliikem hlavniho hrdiny.

4.2 Antagonista

4.2.1 Kostym

Hlavni antagonista je oblecen spiSe do ,no¢niho“. Ma dlouhé ¢erné vlasy a pres pusu
¢ernou rousku proti prachu, tak jsem udélal hlavniho antagonistu celého do ¢erna. Ma na
sobé ¢ernou mikinu a na nf ,,Spinavou” ¢ernou bundu se suchymi zipy. Jako kalhoty jsme
pouzili téZ cerné ,tech” kalhoty s pripinaky na jakékoliv zbrariova pouzdra.

4.2.2 Rekvizity

Rekvizity hlavniho antagonisty jsou o néco pestriejsi, jelikoZ je vybaven odstielovaci
puskou typu L96 AWS2 s ptridavnou dvojnoZkou, pro lepsi mifeni na dalku a upravenou
optikou s 16X zoomem. Dale je vybaven replikou pistole Glock 19.

5 Vybér mista na natacCeni

Kazdy, kdo chce natacet film, nebo jiny druh videa, tak si projde velmi téZkou volbou, a to
je vybér mista. Misto by mélo vypadat tak jak si sam rezisér daného videa predstavuje,
aby bylo videa dle jeho predstav. Jako prvni misto, co jsem si vybral, byla opusténa budova
staré Tesly v Pardubicich, bohuZel pri komplikacich jsem musel zménit lokaci. Jako
druhou zasadni lokaci jsem si vybral staré vojenské mésto Milovice bozi Dar.
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5.1 Tesla

Jako prvni misto na nataceni jsem si vybral, jak bylo jiz feCeno, tak opusténou budovu
staré Tesly v Pardubicich. Vybral jsem si ji z dlivodu postaveni a velikosti samotného
arealuy, jedna se o 22 000 mzopusténé tovarny. Bohuzel se do budovy neni lehké dostat,
proto jsem musel zatidit povoleni.

5.1.1 Exteriér Tesly

Areal byvalé Tesly vypada jako misto, kam by se kazdy bal, uz jen z dlivodu znacné
komplexniho arealu. Ale po prozkoumani celého exteriéru jsem zjistil Ze tohle je misto,
které se nejlépe hodi na nataceni daného filmu. Cely exteriér je obklopen ostnatym plotem
a rozpadlymi budovami, které vytvareji planovanou atmosféru pribéhu.

5.1.2 Interiéry arealu Tesla

Po prvnim vstupu do hlavni budovy jsem védél Ze toto je to spravné misto. Celému arealu
se prezdiva ,Misto kde se zastavil Cas“. VSechny véci byli nechané tak jak je byvali
pracovnici nechali, jako, kdyby z ni¢eho nic se pracovnici zvedli a odeSli a nikdy se uz
»grafity“ na sténach, rozbité staré nastroje. Po prvnim vstupu do hlavni budovy jsem védél
Ze tohle je to spravné misto, jelikoZ se celému misto se nazyva ,Misto kde se zastavil ¢as“.
VSechny véci byli nechané tak jak je byvali pracovnici nechali, vypadalo to jako, kdyby
z ni¢eho nic se pracovnici zvedli a odesli a nikdy se nevratily. Samoziejmé je mozné

vvvvvv

rozbité staré nastroje.

5.1.3.1 Hala

Prvni mistnost, kterého mé zaujala je velkd prazdna mistnost, kterou jsem nazval ,Hala
jednoho muze“, jednd se o betonovou mistnost, o velikosti jedné pozemni garaze
obchodniho centra, kde na kraji byla umisténa mald budka se zakladnim vybavenim.
Pouzil jsem tuto mistnost jako, hlavni tikryt antagonisty, kde se poprvé i setkaji. Z diivodu
umisténi a vyhledu na hlavni vstup do budovy.

5.1.3.2 Sklepeni

Po vstupu do podzemniho komplexu, ktery byl pod celym aredlem Tesly. Jednalo se o
dlouhé ,tunely”, ktera po stranach méli vchody do jednotlivych skladnich mistnosti, které
se mi velice zalibily, jelikoZ zde sehnal mnoho pomocnych véci na dané nataceni.
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5.1.3.3 Protiatomovy bunkr

Pfi prozkoumavani lokace, Jsem nalezl opusténou branu vedouci do zdi. Dokonalé misto,
pro natoceni hlavnich scén, jelikoZ do dané oblasti neSlo Zadné svétlo musel si jsem si
poradit s osvétlenim.

5.2 Milovice ,Bozi Dar“

Jako druhé misto na nataceni jsem si vybral staré méstecko u Milovic jménem BozZi Dar,
jedna se o staré a opusténé ,Armadni“ mésto Milovice Bozi Dar. MnoZstvi opusténych
bunkri a hangaru ndm nabidlo spravnou atmosféru.

5.2.1 Stara budova panelového domu

Jako prvni misto jsem vybral opustény paneldk z diivodu korespondence s piibéhem.
Opustény panelovi dim také zahrnoval kompletni sklepeni, které jsem pouzil pti nataceni
tmavych a hororovych scén.

6 Techniky pouzité pri nataceni

Zde popisuji, jak spravné pripravit a upravit dany zaznam, aby navodil nejlepsi atmosféru
z daného filmu. Také se zde dozvite, jak spravné umistit kameru a nasvitit danou oblast.

6.1 Vytvoreni atmosféry

JelikoZ jsem si vybral natad¢eni hororového post-apokalyptického filmu, tak jsem se musel
logicky zamérit na hru svétla a stind. Cely film je bez dialogl. Jelikoz je cely film
nemluveny, tak je velice diilezita zvukova stopa, ktera dodava filmu spravnou hororovou
atmosféru.

6.2 Prace s kamerou

JelikoZ jsem prevazné natacel v oblastech, kde jako jediné osvétleni bylo bud'to uméle
vytvorené nebo prosvitani slune¢niho svétla, tak jsem musel kameru umistit tak, aby dana
scéna vypadala co nejvice tematicky a navodila hororovou atmosféru. Kamera zvladala
dobry opticky ,zoom", ktery jsem pouZil pti urcitych zaznamech [2]
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6.3 Prace s osvétlenim

JelikoZ jsem natacel v oblastech, kde je minimalni slunec¢ni svétlo, musel jsem nastavit
osvétleni tak, aby citlivost daného svétla nebyla azZ moc velika a zaroven nastavit teplotu
svétla, aby to dand kamera zaznamenala. Vice o osvétleni se dozvite v post-produkci. (str.
15) [2]

6.4 0Ozvuceni

Rozhodl jsem se mit cely film bez mluvy, takze jediné, na co jsem si musel davat pozor,
jsou okolni zvuky, jelikoz zvuk v tomto typu filmu je velice dileZity a pokud zvuk nebude
dostacujici tak to ztrati cely hororovy pocit z filmu. Po technické strance jsem pouZil
mikrofon, ktery byl zabudovany primo v kamere, jelikoZ byl dostacujici pro nas projekt.
Samozrejmé je moznost pouZit externi mikrofon, ktery by byl pridélan v blizkosti
protagonisty nebo byl zavésen nad danou scénou, aby nebyl vidét na zdznamu. [2]

7 Postprodukce

Postprodukce probihala ve vice fazich, které jsem sepsal nize.

15



7.1 Vybér zaznamu

Potieboval jsem ze vSech zdbéri vybrat nejlepsi zabéry, které jsou dobie natocené, a
proto se daji pouZit pro samotnou editaci. (viz. Obrazek 6)
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Obrdzek 6: Slozka se zdznamy Zdroj: Vlastni

7.2 Strih zaznamu

Poté co jsem vybral nejleps$i zdznamy, jsem je piresunul do programu ,Adobe Premiere
Pro“a postupné jsem zacal davat na ,timeline“ tak, aby zaznamy sli spravné za sebou. Poté
jsem pouzil nastroj ,Razor”, ktery ufizne dany zaznam a zkratit jej tak, aby zaznamy
nebyly moc dlouhé.

@
File Edit Clip

Obrdzek 7: Adobe premiere Pro strthdni zdznamu Zdroj: Vlastn{
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7.3 Uprava zvuku
Na spravnou atmosféru jsem vybiral ze spiSe klasické hudby. Jelikoz, jsem potieboval

néco, co nabudi atmosféru filmu. Hudbu jsem zacal skladat do Time line a stfihat tak, aby
kazdy rytmus byl spravné synchronizovana s filmem.

7.4 Uprava barev

Pro spravnou Upravu barev ve filmu, jsem pouZil nastroj s ndzvem ,Lumetri Color*, ktery
je soucasti programu “Adobe Premiere Pro“. Potfeboval jsem, aby dané scény byly

kontrastné spravné. Pravé proto jsem pouZil nastroj ,Lumetri color®.

Obrdzek 8: Lumetri color Zdroj: Vlastni
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7.5 Export

Pro export jsem pouZil media Encoder, kterd umozni exportovat v jakékoliv kvalité. Pro
tento film jsem pouzil kvalitu 4K s rozliSenim 3840 x 2160. JelikoZ jsme cely film nataceli
v kvalité 4K.

8 Scenar
Scénar slouZi jako plan a Sablona, kterym se ridime pri vytvareni projektu. Scénar urcuje,

které pomiicky pro nata¢eni budeme potiebovat, kde budeme natacet a kdo ve videu bude
plisobit. Pfi nataceni jsem pouZzival bodovy scénar, ktery se v pribéhu nataceni dotvarel.

The Rapture
Scénar

Panoramatické scéna #1 - den (Intro)
« Zabér narozstrilené terce a véci okolo.

Panoramatické scéna #2 - den (plechovka)
« Zabér na staré véci, poloZeni na stole (plechovka, noviny)

Panoramatické scéna #3 - den (varna)
« Prilichod pred vstupem do varny.

Panoramatické scéna #4 - den/noc (ocelové dvere)
« Zabér na oteviené ocelové dvere.

Panoramatické scéna #5 - den/noc (staré divadlo)
« Zabér na opusténé divadlo a staré rozbité divadelni Zidle

Panoramatické scéna #6 - den (strecha)
« Zabér na teslu ze strechy Tesly

Panoramatické scéna #7 - den/noc (hala s postavou B)
« Zabér na postavu B jak sedi uprostred haly a opravuje pusku
Panoramatické scéna #8 - den/noc (ohen)

18



« Zabér na horici ohen u okna s vyhledem.

Prichod - den (pohled z poza ramena)
. Postava A prichazi do Tesly

Prichod - den (Pohled z prvni osoby)
. Postava A se pribliZuje k priichodu.
« OB: kanal

Prichod - den (Pohled ze strechy)
. Postava A vchazi do prichodu
« OB: Prvni dvere/Polovina prvni budovy

Priichod - den (celek)
. Postava A prochazi sttedem priichodu

Pohled z okna - stmivani (celek)
. Postava A prochazi mezi priichody

Sniper - stmivani (detail/polo detail)
 Sniper si pripravuje pusSku

Pohled postavy B (Sniper) - Stmivani (Polo celek)
. Postava B (Sniper), kouka na Postavu A jak se vkrada do
budovy
Vchod do budovy - stmivani/noc (kopirovani pohybu
postavy/polocelek)
. Postava A vchazi do hlavni budovy a pokraCuje po schodech
nahoru
. Postava A (polo stealht)

Schody - stmivani/noc (celek)
« Postava A se takticky posouva nahoru.

Schody 2 - stmivani/noc (pohled z prvni osoby)
« Postava A se takticky posouva do prvniho patra
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Patro 1 - noc (kamera umisténa v hlavé naproti postavy A)
. Postava A se rychle otoc¢i z FPS na kameru a jde k ni

Patro 1 (hala) - noc (kamera se drZzi postavy A)
« Postava A objevi ukryt postavy B a pribliZuje se k nému

Patro 1 (hala) - noc (polo celek/celek)
. Postava A se pribliZuje ke kamere a po pravici ma rozstrileny
terc.

Patro 1 (hala) - noc (FPS)
. Postava A otevira dvere do ukrytu postavy B

Ukryt - noc (polo celek)
. Postava A se rozhliZi po mistnosti

Ukryt - noc (polo detail)
. Postava A se priblizuje ke stolu s vécmi a zacina “lootit”
(sundava batoh a dava véci)

Ukryt (sttil/kniha) - noc (detail)
. Postava A zacina otevirat knihu a zjistovat co je v ni

Ukryt - noc - (polo celek)
. Postava A si vSimne nedohoreného ohné a zacne pomalu a
tiSe odchazet

Patro 1 (hala 2) - noc (detail na nohy)
. Postava B se vraci do svého ukrytu

Patro 1 (hala 1) - noc (FPS)

« Postava A si pri odchodu z dkrytu vSimne postavy B a zacne
utikat

Schody - noc (celek)
. Postava A utika pred postavou B doli po schodech do
mezipatra.
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Schody 2 - noc (pohled z prvni osoby)
. Postava A utika az do sklepa Tesly

SKLEP

SKLEP

Venek - XXX - (FPS)
. Postava A se dostava do dalsiho prichodu venku a dava se
do prava, pri tom kontroluje okna a okoli vedle sebe

Venek - XXX - (celek/ polo celek)
. Postava A se vyda do prava a nachazi tajny tunel

XXX - XXX - (Pohled z miridla)
. Postava B si pres miridlo vSimne Ze postava A se vydava do
tunelu

XXX - XXX - (detail)
. Postava B bere pusku a schova “bipot” a vydava se za
Postavou A.
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Zavér
Cilem mého projektu bylo vypracovat a natocit hororovy post-apokalypticky film.

Prvni véci, co jsem potireboval udélat, bylo obstarani vSech potiebnych véci na nataceni a
rekvizit. Po natocCeni jsem postprodukcéné upravil natocené zabéry. Pri nataceni jsem
zjistil Ze to neni tak jednoduché, jak jsem si myslel. Slo 0 moji neptipravenost a také z vétsi
¢asti zména lokace. Proto aZ budu natacet dalsi film, tak uZ vim, co a jak si lépe pripravit a
obstarat.

S finadlnim produktem jsem velice spokojen a vSechny predpoklady co jsem k tomuto
projektu mél se splnily. Na tomto projektu se mi pracovalo velice pozitivné, urcité toto
neni posledni film, ktery jsem natocil.
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